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PROGRESUL LABORATORULUI VIRTUAL

Echipa noastrd a fdcut progrese semnificative in dezvoltarea laboratorului de
realitate virtuald. Laboratorul isi propune sd ofere un mediu de Tnvdtare stiintifica
imersiv, in care utilizatorii se pot implica in diverse scenarii educationale. In prezent,
laboratorul virtual este accesibil prin intermediul ochelarilor VR, permiténd
participantilor sd exploreze concepte stiintifice intr-un mod dinamic si interactiv.

Pentru a asigura un acces mai larg la
laboratorul nostru virtual, dezvoltdm 1n
mod activ versiuni compatibile cu
laptopurile si dispozitivele mobile. Acest
efort va permite elevilor si educatorilor
s exploreze laboratorul de pe orice
dispozitiv, fdcdnd invdtarea STEM mai
versatild si mai incluziva.

Aflati mai multe!
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CARACTERISTICILE LABORATORULUI VIRTUAL

Laboratorul nostru virtual este in prezent in curs de dezvoltare si
promite sd ofere o gamd bogatd de caracteristici concepute pentru a
facilita experientele de

invatare interactive. Aceastd platforma
inovatoare isi propune sd implice elevii intr-un mediu dinamic, in care
acestia pot explora direct concepte stiintifice. Prin integrarea diverselor
elemente multimedia si instrumente interactive, laboratorul nu numai
cd va Tmbundtdati intelegerea, dar va si starni curiozitatea si va
promova dragostea pentru disciplinile STEM.

Ce s-arealizat pana acum:

Afisarea sistemului solar: Laboratorul virtual
prezintd un model captivant al sistemului solar
care permite utilizatorilor sd interactioneze cu
planetele aflate pe orbitd. Prin atingerea fiecdrei
planete, participantii au acces la clipuri audio
informative  care oferd informatii  despre
caracteristicile planetelor si rolul lor in cadrul
sistemului solar, aprofunddnd astfel intelegerea
astronomiei si a mecanicii ceresti.

Jocuri interactive: Laboratorul virtual include
doud jocuri captivante, concepute pentru a
promova colaborarea si gadndirea criticd in radndul
elevilor:

Climbing Challenge: Participantii
impreund pentru a se cdtdra pe niste pereti
virtuali, ceea ce incurajeazd munca in echipd si

lucreazda

imbundtdteste coordonarea fizicd, pe mdsurd
ce isi stabilesc strategia de ascensiune.

Jocul de aruncare a mingii: Aceastd activitate
i provoacd pe utilizatori sd isi imbundtdteascd
tinta si precizia in timp ce aruncd mingi la
diferite tinte, incorpordnd elemente competitive
pentru a face procesul de Tinvdtare mai
stimulativ.
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Ramaneti conectati!
Vizitati mstem.eu pentru a afla cele
mai recente stiri si  urmdriti-ne
pagina de Facebook pentru noutdti
despre laboratorul de realitate
virtuald si parcursul proiectului.

Sprijinul acordat de Comisia Europeand pentru realizarea acestei publicatii nu constituie
o aprobare a continutului acesteiq, care reflectd numai opiniile autorilor, iar Comisia nu

poate fi trasd la rdspundere pentru eventuala utilizare a informatiilor continute n
aceasta.
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https://mstem.eu/?fbclid=IwY2xjawGMYuNleHRuA2FlbQIxMAABHQxV76P9lr4KLQiBaHqXB2tkG17ngeneWQk7VPXyZrus9eccPvUmouY9qA_aem_dyXZi0r2iPlvK0brZ1soOw
https://www.facebook.com/profile.php?id=61567163976247

